Om eksamen

Eksempler pa emner

Den skriftlige opgave bestar af:
« et mindre og afgranset hypermedie-designprojekt
« en rapport med beskrivelse af og ioner over udvalg kter af
det valgte projekt.

Valg af emne for projektet samt vaerktgjer til gennemforelse af
projektet er frit, men skal godkendes af underviseren.

Designprojektet ber fokusere pa et specifikt emneomrade/en specifik
problemstilling, hvor der f.eks.:
. desi en hy di
til et bestemt anvendelsesomrade
« designes hypermedie-faciliteter med vaegt pa systemfunktionalitet til et
valgt problemomrade

med vaegt pa strukturering af indhold

Hypermedieanvendelser:

m Hyperfiction produktion

m Interaktiv rejseguide pa Web

m Interaktivt museum pa Web

m Web-baseret undervisningsmateriale
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Hypermedie-system funktionalitet

= Guided Tour system baseret pa metrokort metafor
n Tilfgjelse af linktyper til WebVise

= Projektet kan ogsa bringe begge disse aspekter i spil. = Web-baseret annotationssystem
| |
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Afgraensning og omfang

Om at komme igang

Problemstillingen skal vare ikke-triviel, og der skal kunne inddrages
et udvalg af de gennemgaede hypermedie-struktureringsmekanismer
sa som:

link-strukturer, trails, hierarkier, tidsmaessig synkronisering, rumlig
organisering eller kompositioner

= Hold et brainstorm mede i jeres gruppe
m Skriv en sides synops
= Send den til kgronbak@multimedia.au.dk

= Fa ki tarer o dkendelse inden el 1sstart d. 8. dec.
« dynamiske strukturer, praesentationer og indhold f.eks. i form af CGI ' 99
scripts, stylesheets, imagemaps og Java programmer.
« abne hypermedie strukturer til samarbejde om og annotering af indhold
m Designopgaven bestar i:
« beskrivelse og argumentation for en vision (et designforslag) om en
hy di delse eller -sy ionali
« en konkret prototype pa en narmere afgraenset del af visionens
realisering.
= Rapporten
« dokumenterer designopgaven
« reflekterer over opgaven efter en narmere angivet skabelon
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