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Bachelorstudium i IT-produktudvikling
* Uden & Med datamatikermerit

Slides: link til slides pé&
* http://www.cs.au.dk/studieorientering
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IT-PRODUKTUDVIKLING BACHELOR
(START 2019 ELLER SENERE)

Introduktion til programmering (10

Calculus alpha (10 ECTS)

1. sem Grundlceggende IT-
' produktdesign (10 ECTS) ECTS)
2 sem Databasesystemer (5 ECTS) The Web of Things (5 ECTS)
' IT produktdesignprojekt (20 ECTS)
Physical Computing (10 : : Softwarekonstruktion og
3.Sem ECTS) Human-Computer Interaction (10 ECTS) softwarearkitektur (10 ECTS)
Computerarkitektur Introducerende statistik og
P ’ : . dataanalyse med R (5 ECTS)
4 Sem netveerk og Eksperimentel systemudvikling (10
' operativsystemer (10 ECTS) o . ¢ : dell
ECTS) rganisering og prretnlngsmo eller
for IT-innovationer (5 ECTS)
Design som produkter, L :
5 Sem g —— Distribuerede systEeCn'_;%; og sikkerhed (10 Valgfri (10 ECTS)
oplevelser (10 ECTS)
Fagets videnskabsteori og etik:
6. sem Shape-changing Objects Datalogi og IT-produktudvikling (5
' and Spaces (10 ECTS) ECTS)
Bachelorprojekt (15 ECTS)
Oblig. stette
Oblig. kerne
Valgfri
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IT-PRODUKTUDVIKLING BACHELOR (MERIT)

/v

Grundlceggende IT- Introduktion til programmering (10
1. sem oroduktdesign (10 ECTS) ECTS) Calculus alpha (10 ECTS)
2 sem Databasesystemer (5 ECTS) The Web of Things (5 ECTS)
' IT produktdesignprojekt (20 ECTS)
Physical Computing (10 : . Softwarekonstruktion og
3.Sem ECTS) rvmme-Sempuicr miereeion (10 ZC1, softwarearkitektur (10 ECTS)
Computerarkitektur Introducerende statistik og
P ! : - dataanalyse med R (5 ECTS)
4 Sem netvaerk og Eksperimentel systemudvikling (10
' operativsystemer (10 ECTS) L :
ECTS) Organisering og forretningsmodeller
for IT-innovationer (5 ECTS)
ool ie eI Distribuerede systemer og sikkerhed (10
5.Sem services, systemer og Y ECTS) 9 Valgfri (10 ECTS)
oplevelser (10 ECTS)
Fagets videnskabsteori og etik:
6 m Shape-changing Objects Datalogi og IT-produktudvikling (5
. 5€ and Spaces (10 ECTS) ECTS)
Bachelorprojekt (15 ECTS)
Oblig. stette
Oblig. kerne
Valgfri
AARHUS DATAMATIKER --> BACHELOR | IT-PRODUKTUDVIKLING Datamatikermerit (60 ECTS)
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IT-PRODUKTUDVIKLING BACHELOR (MERIT)
- FINT SKEMA!

Grundlceggende IT- , :
Sellcstn (10 28T Physical Computing (10 ECTS)

Calculus alpha (10 ECTS)

Introducerende statistik og dataanalyse
med R (5 ECTS)

The Web of Things (5 ECTS)

IT produktdesignprojekt (20 ECTS)

De3|gn Sl [Pl Distribuerede systemer og sikkerhed (10
services, systemer og ECTS)

oplevelser (10 ECTS)

Shape-changing Objects
and Spaces (10 ECTS)

Fagets videnskabsteori og etik:
Datalogi og IT-produktudvikling (5
ECTS)

Bachelorprojekt (15 ECTS)

1.sem

2.sem

3.Sem

4, sem
CS

« Algoritmer og datastrukturer (10 ECTS) [bach]

Anbefaling vedr. valgfri kurser:

Computerteknoloqi
« Digitale kredslgb (5 ECTS)

* |nteractivity and Computer Mediation - Concepts,

« Computerspilteknologier (5 ECTS)

Theories, Methods, Cases (10 ECTS) [kand]

» Multimodal Interaction (10 ECTS) [kand]
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Arts (digital design & informationsvidenskab)
 Data og digital kultur (10 ECTS) [kand]
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https://kursuskatalog.au.dk/da?department=128&search=digitale%20kredsløb
https://kursuskatalog.au.dk/da?department=128&search=computerspilteknologier
https://kursuskatalog.au.dk/da?search=data%20og%20digital%20kultur
https://kursuskatalog.au.dk/da?search=Algoritmer%20og%20datastrukturer&department=15&programme=2334
https://kursuskatalog.au.dk/en?search=Interactivity%20and%20Computer%20Mediation&department=15
https://kursuskatalog.au.dk/en?search=Interactivity%20and%20Computer%20Mediation&department=15
http://kursuskatalog.au.dk/en?search=Multimodal%20Interaction&department=15

VALG VED STUDIESTART

Du skal beslutte om du
» onsker datamatikermerit, s& bachelor i IT-produktudvikling feerdiggeres pd 2 ar, eller
* du IKKE gnsker datamatikermerit, men tager det fulde 3 &rs studium

Beslutningen kommunikeres i rusdagene.

Hvis du ensker merit:

 Du bliver tilmeldt Physical Computing (I stedet for Introduktion til Programmering)

* Du vil efter en dags tid kunne se dit skema pé& timetable.au.dk

* Du modtager snarest brev fra studiekontoret vedrgrende datamatikermerit - besvar det!

Ca 1_. povember _ ] For vejledning/spergsmal kontakt
- Verificer at du er tilmeldt fordrets kurser (folg kassogrammet) UA@cs.au.dk

Ca April nceste ér
« Veelg valgfrit kursus/kurser og lav studiekontrakt inden kursustilmelding
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